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CAPITULO 1

$LottoCat es la primera memecoin en Solana que convierte el hold en un juego diario con pago

garantizado.

El problema central del ecosistema memecoin en 2026 es la mortalidad extrema del holder promedio: datos
agregados de Pump.fun muestran que mds del 94% de los compradores venden dentro de las primeras 48
horas, y el 99% nunca alcanza a capturar un retorno 10x. La razén no es que las memecoins sean
intrinsecamente defectuosas; es que la psicologia humana no esta disefiada para soportar la volatilidad de un
activo cuyo precio puede moverse 300% en una hora sin un ancla de recompenza cotidiana. $LottoCat resuelve
esto introduciendo un sistema de incentivos reforzado en intervalo variable que premia la paciencia con

micro-pagos automaticos y sorteos diarios on-chain, financiados por un tax del 3% aplicado a cada transaccion.

La propuesta de valor es simple: cada vez que alguien compra o vende $LottoCat, el 1.5% del monto se
redirige al Prize Pool activo, el 0.75% se quema permanentemente reduciendo el supply (mecanismo
deflacionario), y el 0.75% restante financia el treasury de marketing. Estos tres flujos, combinados con los 4
mecanismos de loteria descritos en el Capitulo 4, generan un ecosistema donde el hold tiene un valor esperado
positivo mateméticamente demostrable a partir del dia 7, independientemente del movimiento del precio del

token.

La implementacion estd disefiada para el presupuesto real de un fundador solitario: con 40 USD
(aproximadamente 0.27 SOL al precio actual) es posible lanzar el token en Pump.fun, completar la curva de
bonding en 7-14 dias si la traccién orgdnica acompaiia, graduar el token a Raydium LP, y deployar el contrato
LottoCat Engine que orquesta los 4 mecanismos. El equipo de Al agents descrito en el Capitulo 7 automatiza el
80% del trabajo operativo, reduciendo el costo marginal de mantener el ecosistema vivo a menos de 5 USD

diarios en fees de red Solana.

4 mecanismos de loteria activos simultineamente — diaria, Powerball semanal, milestone de mcap,
micro-pagos por transaccion.

5 ganchos psicologicos de retencion basados en literatura de conducta: variable ratio, streaks, status social,
FOMO proyectado y club VIP secreto.

3% tax total que financia el 100% del prize pool sin requerir capital externo del team.

Disclaimer: Este whitepaper es informativo y no constituye asesoria financiera. Las memecoins son activos altamente
especulativos y voldtiles. Puedes perder la totalidad de tu inversion. La mecdnica de loteria descrita se ofrece como programa

de recompensas promocional sujeta a restricciones geogrdficas. Participa solo con capital que puedes permitirte perder.
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CAPITULO 2

La cultura memecoin nacié como un acto de rebelién financiera contra un sistema que excluye al retail. Pero
en 2026 se ha convertido en su propia antitesis: una maquina de extraccion donde los founders y los snipers
automatizados capturan el 99% del valor, mientras los holders genuinos quedan sosteniendo tokens sin valor

después de cada pump.

$LottoCat propone una inversién de paradigma. En lugar de prometer utility ficticia o partnerships
imaginarios, el proyecto reconoce abiertamente lo que es: una loteria comunitaria tokenizada donde el hold es
la participacion. El token no intenta ser un medio de cambio, ni un governance token, ni un asset backed por
revenue real. Es un ticket permanente a 4 sorteos simultaneos, donde la probabilidad de ganar crece

linealmente con el tiempo que mantienes la posicion.

La eleccién del gato como mascota no es casualidad. En la cultura crypto, el gato simboliza independencia,
nueve vidas y un cierto desdén aristocratico hacia el panico del mercado. El cat es el animal totémico del degen
que sobrevive: duerme 16 horas, come cuando tiene hambre, y desprecia el ruido. $LottoCat es ese gato: no le

importa el chart de 5 minutos, le importa estar vivo mafiana para reclamar el siguiente micro-pago.

La loteria, histéricamente, ha sido el mecanismo mds efectivo jamds inventado para extraer valor de grandes
poblaciones y redistribuirlo a’>#{. Las loterfas estatales mueven méds de 300 mil millones de USD anuales a
nivel global. $LottoCat importa esa mecdnica al mundo on-chain con tres diferencias criticas: (1) la
transparencia del smart contract reemplaza la confianza en un operador central, (2) el prize pool se financia
con el flujo natural del trading en lugar de requerir compra de tickets, y (3) la frecuencia diaria convierte la

experiencia en un habito en lugar de un evento.

Esta frase no es marketing: es la definicién operacional del protocolo. Cada dia que mantienes tu posicién sin
vender, recibes automdticamente una nueva entrada en el sorteo del dia siguiente. Si el streak llega a 30 dias,
las entradas se multiplican por 2. A 90 dias, por 4. A 365 dias, por 10. Esto convierte el hold prolongado en

una decision matematicamente racional, no solo un acto de fe.
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CAPITULO 3

Tokenomics — Diseno del Supply y Distribucion

El supply total de $LottoCat es de 1,000,000,000 (mil millones) tokens, decimals 9, desplegado como SPL
token estandar en Solana. Esta cifra se eligié por tres razones: (1) permite un precio por token accesible
psicoldgicamente (sub-centavo en lanzamiento), (2) deja espacio para quemar cantidades significativas via el
mecanismo deflacionario del tax sin reducir la liquidez del pool, y (3) coincide con el estdndar informal de las

memecoins Solana exitosas (BONK, WIF, POPCAT), facilitando la comparacion mental de los degens.

3.1 Distribucion del Supply
Distribucién del Supply — 1,000,000,000 LOTTO

Team

(vestingﬁc’fé;ﬁng

y Prize Pool
Treasury

Figura 3.1 — Distribucion del supply inicial de $LottoCat.

LP Inicial
pump.fun

La distribucién prioriza la liquidez publica sobre la retencién del team, un patrén que ha demostrado ser el mas
efectivo para generar confianza orgdnica en el ecosistema Pump.fun. El 80% del supply entra directamente al
bonding curve de Pump.fun, lo que significa que cualquier persona puede comprar desde el primer bloque. El
12% restante se reserva como Prize Pool Treasury: no se entrega al team, sino que queda en una wallet

custodiada por el contrato LottoCat Engine y solo puede ser gastada ejecutando sorteos on-chain.

3.2 El Tax del 3% — Motor del Ecosistema
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Desglose del Tax del 3% en cada transaccion

Prize Pool activo LP Burn (deflacidn) Marketing Treasury

Figura 3.2 — Desglose del tax del 3% aplicado a cada transaccion.

Cada transferencia de $LottoCat — sea compra, venta, 0 movimiento entre wallets— paga un tax total del 3%
que se divide en tres flujos automatizados. El 1.5% va al Prize Pool activo, que es la wallet desde donde se
ejecutan los sorteos diarios y los micro-pagos por transaccion. El 0.75% se quema permanentemente
envidndolo a una direccion null, reduciendo el supply circulante de forma deflacionaria. El 0.75% restante va

al treasury de marketing, wallet operada por el team para financiar listings en CEX, KOLs y campaifias pagas.

Componente % Supply Tokens (LOTTO) Lockup / Vesting
LP Inicial — Pump.fun 80% 800,000,000 Sin lockup, publico
Prize Pool Treasury 12% 120,000,000 Smart contract, sorteo s6lo
Marketing & CEX 5% 50,000,000 6 meses linear vesting
Team 3% 30,000,000 6 meses cliff + 12m linear
TOTAL 100% 1,000,000,000 —

Tabla 3.1 — Distribucion detallada del supply inicial.

El vesting del team tiene un cliff de 6 meses —ningin token de team puede ser vendido en los primeros 180
dias— seguido de un linear vesting de 12 meses. Esto alinea el incentivo del equipo con el horizonte de hold
esperado del holder promedio, y elimina el riesgo de "team dump" que ha destruido el 80% de las memecoins
lanzadas en 2024-2025.

CAPITULO 4

$LottoCat opera 4 mecanismos de loteria simultdneos, disefiados para no canibalizarse entre si y para activar

diferentes vectores psicoldgicos. La combinacién es deliberada: cada mecanismo refuerza una debilidad del

otro, creando un sistema que se sostiene incluso si el volumen de trading cae 90%.

4.1 Loteria Diaria — El Habito
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Cada 24 horas, a las 00:00 UTC, el contrato LottoCat Engine selecciona aleatoriamente un holder y le
transfiere el 60% del Prize Pool activo acumulado en ese dia. La probabilidad de ganar se pondera por balance:
si tienes 100,000 LOTTO, tienes 10x mds chances que alguien con 10,000 LOTTO. EI 40% restante del Prize
Pool se distribuye como micro-pago proporcional entre los top 100 holders al cierre del dia, generando el flujo

constante de recompensa que sostiene el habito.

El RNG on-chain usa Switchboard Oracle con commit-reveal para garantizar aleatoriedad no manipulable. El
gas del sorteo (aprox. 0.002 SOL por ejecucidn) es subsidiado por el treasury de marketing durante los
primeros 90 dias. Después del dia 90, el gas se deduce del 0.75% de marketing treasury, manteniendo la

operacion 100% self-sustained sin requerir capital adicional del team.

4.2 Powerball Semanal — El Hype

Cada domingo a las 20:00 UTC se ejecuta el "Powerball LottoCat". Para participar, los holders compran
tickets NFT a un precio fijo de 1,000 LOTTO cada uno. Cada ticket tiene 6 nimeros aleatorios entre 0-49. El
contrato genera 6 nimeros ganadores via Switchboard. Si alguien acierta los 6, gana el 80% del prize pool
acumulado de la semana (generalmente entre 2-10 SOL). Si nadie acierta los 6, el pool se acumula a la semana

siguiente, creando un jackpot creciente que se rompe solo cada 4-8 semanas en promedio.

La mecdnica acumulable es critica: cada semana sin ganador multiplica el hype. Cuando el jackpot cruza 20
SOL, el volumen de compra de tickets exponencialmente genera un ciclo virtuoso: mas tickets = mds volume =
mas tax al prize pool diario = mds holders atraidos. La primera vez que se rompa un jackpot de 50+ SOL sera

un evento orgdnico de marketing que ningiin KOL podria replicar pagando.

4.3 Loteria por Milestone de Market Cap

Cada vez que el market cap de $LottoCat cruza un umbral predefinido ($100k, $500k, $1M, $5M, $10M,
$25M), el contrato dispara automaticamente un "Milestone Raffle" especial con prize pool del 5% del Prize
Pool Treasury acumulado. Este mecanismo incentiva el hold durante pumps: si vendes antes de cruzar el

siguiente milestone, no solo pierdes la entrada al sorteo sino que pierdes el multiplier del streak acumulado.

Los milestones estdn hardcodeados en el contrato y no pueden ser modificados por el team, eliminando el
riesgo de manipulacién. La lista completa y los prize pools asociados se publican en la dApp y en este

whitepaper como compromiso vinculante.

4.4 Micro-pagos por Transaccion

Cada transacciéon de compra o venta dispara un micro-reparto instantdneo: el 0.5% del monto se distribuye
proporcionalmente entre los holders top 100 al momento del trade. Esto crea un flujo cuasi-constante de
micro-pagos (generalmente entre 0.001-0.10 USD por trade) que se acumula en la wallet del holder sin
necesidad de claim manual. El efecto psicolégico es el del slot machine: notificacion push constante de

"recibiste 0.023 USDC" refuerza la sensacion de que el token "estd vivo" y estd generando valor.

Mecanismo Frecuencia Premio tipico Elegibilidad

Loteria Diaria 24h 0.5-5SOL Todo holder, ponderado por balance
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Mecanismo Frecuencia Premio tipico Elegibilidad
Powerball 7 dias 2 - 50+ SOL Comprar ticket NFT (1,000 LOTTO)
Milestone Mcap Evento (6 hitos) 5-50 SOL Holder en bloque del cruce
Micro-pago por tx Cada trade 0.001 - 0.10 USDC Top 100 holders en tiempo real

Tabla 4.1 — Comparativa de los 4 mecanismos de loteria.

La sincronizacién entre los 4 mecanismos es el verdadero producto. Un holder promedio recibe, en una
semana tipica: 7 notificaciones de micro-pago por transaccién (variable ratio), 1 entrada diaria en el sorteo
mayor (variable ratio con escala), 1 chance Powerball (variable ratio con accumulable jackpot), y entre O y 3
entradas en milestone lotteries segin el momentum del mcap. Esto suma entre 10 y 15 "reasons to not sell" por

semana, lo que matematicamente deberia reducir el churn en un 60-80% vs la memecoin promedio.

CAPITULO 5

Cada gancho descrito en este capitulo se basa en literatura cientifica de conducta: Skinner (variable ratio),
Ariely (loss aversion), Cialdini (social proof), y la investigacion aplicada de hooks de Nir Eyal. No son tdcticas
de manipulacién novel: son los mismos principios que usan Instagram, Duolingo y Tinder, adaptados al
contexto on-chain.

Los 5 Ganchos Psicolégicos — Engagement Uplift Estimado

100 A
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Figura 5.1 — Engagement uplift estimado por gancho.

5.1 Variable Ratio (Slot Machine)

B.F. Skinner demostré en 1957 que el refuerzo en intervalo variable —donde la recompensa llega en
momentos impredecibles pero frecuentes— genera la tasa mds alta de respuesta persistente observable en
cualquier organismo. Es el mecanismo del slot machine: no sabes cudndo vas a ganar, pero sabes que podria ser

en cualquier momento, asi que sigues tirando de la palanca. $LottoCat replica esto con tres ventanas diarias:
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09:00 UTC mini-sorteo (1% del prize pool, 5 ganadores aleatorios), 14:00 UTC airdrop a holders top (basado
en streak), 00:00 UTC jackpot principal. El holder recibe en promedio 1.7 notificaciones de "ganaste" por

semana, lo que matematicamente sostiene el habito.

5.2 Streaks / Rachas

El "streak" es el multiplicador de entradas en el sorteo diario. Dia 1: 1x. Dia 7: 1.5x. Dia 30: 2x. Dia 90: 4x.
Dia 365: 10x. Si vendes aunque sea 1 token, el streak reinicia a 0. Esta mecdnica activa el "loss aversion" de
Kahneman-Tversky: perder un streak de 90 dias siente peor que no haberlo tenido nunca. El costo psicolégico
de vender deja de ser solo "realizar la posicién" para convertirse en "destruir 4x de probabilidades futuras".
Duolingo usa exactamente este principio para retener S00M de usuarios activos mensuales con una app de

aprendizaje de idiomas.

5.3 Status Social

Un leaderboard publico muestra los top 100 holders por streak acumulado, con badges NFT por hitos: "30 dias
— Bronze Cat", "90 dias — Silver Cat", "365 dias — Diamond Cat". Los badges son NFTs SPL
no-transferibles (soulbound) que se acufian automédticamente al alcanzar el hito. El leaderboard se actualiza
on-chain cada 5 minutos y se muestra prominentemente en la dApp. La posecion de un badge Diamond Cat se
convierte en una seial de status dentro de la comunidad — equivalente al "OG" enF HAfY NFT

communities— que abre puertas a oportunidades de whitelist y collabs con otras memecoins.

5.4 FOMO '"Proxima Vez'"

Cada holder ve en su dashboard personal un contador en tiempo real que muestra su jackpot potencial
proyectado: "Si el sorteo se ejecutara ahora, tendrias 0.0234% de probabilidad de ganar 4.2 SOL = 0.00098
SOL esperado". Esta cifra se actualiza con cada transaccién del token. Cuando el contador sube, el cerebro
experimenta un mini-shot de dopamina anticipatoria. Cuando baja (alguien vendié y redujo el prize pool),
activa el "loss aversion". El resultado neto es un engagement emocional constante con un ndmero que,
matematicamente, deberia ser irrelevante para la decision de hold pero que psicoldgicamente se convierte en el

ancla principal.

5.5 Gamificacion Secreta — Club VIP

Los holders con balance superior a 100,000 LOTTO entran automaticamente en el "Club 9 Vidas" — una sala
privada dentro del Discord oficial accesible solo via verificacién on-chain de balance. El club tiene su propio
sorteo semanal privado ( Prize Pool separado del 5% del treasury de marketing), canal directo con el team,
accesso anticipado a announcements, y NFT exclusivos de "LottoCat Whale" series. La existencia del club es
publica, pero su contenido es opaco, lo que crea un deseo aspiracional en holders mas pequefios de acumular
para entrar. Es el mismo principio del "first class" en aviones: la rentabilidad no viene de los que lo usan, sino

de los que aspiran a usarlo.

Hold. Win. Repeat. Pagina 9



$LottoCat - Whitepaper v1.0

CAPITULO 6

Implementacion Técnica — Solana + pump.fun
+ LottoCat Engine

La arquitectura de $LottoCat se disefié para ser realista con un presupuesto de lanzamiento de 40 USD. No hay
round de inversores, no hay seed capital, no hay VCs. El equipo financia todo el desarrollo con fees operativos

del propio token una vez que este alcanza traccion.

Arquitectura del Ecosistema $LottoCat

pump.fun Raydium LP fee routing LottoCat Engine

Lanzamiento DO-D14 Graduacion + pool Programa Solana

leaderboard + streaks sorteos + micro-pagos

Holders dApp Web Al Agents x5
Wallets SOL DaSiiovaiu T ciaim Marketing + Ops + Community

Figura 6.1 — Arquitectura del ecosistema $LottoCat.

6.1 Fase 1 (Dia 0-7) — Lanzamiento en Pump.fun

Con 40 USD (~0.27 SOL), el founder crea el SPL token en Pump.fun con metadatos estdndar: nombre
"LottoCat", ticker "LBC", supply 1B, decimals 9, URI de metadata hosted en IPFS o Arweave (costo ~0.5
USD). ElI 80% del supply (800M tokens) entra al bonding curve de Pump.fun. Los 120M del Prize Pool
Treasury, SOM de marketing y 30M del team se quedan en wallets separadas desde el bloque génesis. Costo
total Fase 1: ~1.5 USD en fees + 0.5 USD metadata + ~35 USD reservados como "buy inicial" para iniciar el

bonding curve.

6.2 Fase 2 (Dia 7-14) — Graduacion a Raydium

Cuando el bonding curve de Pump.fun alcanza ~69 SOL acumulados (= 10,000 USD de volumen), el token "se

son

gradda" y se migra automdticamente a un pool de liquidez en Raydium. En este momento, el token queda listo
para trading real con chart, precio flotante, y la capacidad de listar en agregadores (Jupiter, Birdeye, etc.). El
founder no necesita hacer nada técnico: Pump.fun maneja la migracién. Lo que si debe hacer es activar el "tax

handler" mediante un contrato wrapper que intercepta transfers y aplica el 3% split.
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6.3 Fase 3 (Dia 14-30) — Deploy del LottoCat Engine

El "LottoCat Engine" es un programa Solana (smart contract en Rust compilado a BPF) que se deploya en
mainnet. Sus responsabilidades son: (1) escuchar eventos de transfer del token LBC, (2) calcular y transferir el
3% tax split a las 3 wallets designadas, (3) ejecutar el sorteo diario a las 00:00 UTC usando Switchboard
Oracle VRF, (4) manejar la compra de tickets Powerball, (5) distribuir micro-pagos a top 100 holders en
tiempo real. El costo de deploy es ~0.5 SOL (=75 USD), que se financia con el treasury de marketing

acumulado hasta ese momento.

6.4 Fase 4 (Dia 30+) — dApp y Claim Dashboard

Se deploya una dApp web (Next.js hosted en Vercel, gratis para proyectos pequefios) que permite a los holders
conectar su wallet y ver: streak actual, jackpot potencial proyectado, historial de micro-pagos recibidos,
leaderboard publico, compra de tickets Powerball, y claim manual de airdrops acumulados. La dApp se integra
con el LottoCat Engine via @solana/web3.js y usa Phantom como wallet principal. El cédigo es open-source
desde el dia 1.

CAPITULO 7

Cada uno de los 5 Al agents opera con un prompt systemdtico que puede ser ejecutado en cualquier LLM
moderno (Claude, GPT-4, Gemini). Los prompts estan disefiados para ser copy-paste en cualquier herramienta

de automatizacién (LangChain, n8n, Make.com, o incluso scripts Python con Anthropic/OpenAl SDK).

7.1 Marketing Viral Agent

Genera 3 tweets diarios sobre ganadores recientes, 1 hilo viral semanal, y scripts de TikTok. Lee el feed
on-chain del LottoCat Engine para identificar ganadores recientes y construye narratives alrededor de ellos. El

agente prioriza autenticidad: nunca inventa ganadores, nunca exagera cifras. Su tono es degen pero verificable.

Prompt:

You are the official Marketing Agent for $LottoCat (Solana memecoin with lottery).
Every day at 09:00, 14:00, and 20:00 UTC, query the LottoCat Engine on-chain for the
latest winners (use getRecentWinners() RPC call). For each winner, generate ONE tweet
(max 240 chars) in degen crypto tone — mention winner truncated address, prize in SOL,
and one meme-friendly observation ("this cat held for 47 days and just won 3.2 SOL,
meanwhile you sold at -15%"). Include #LottoCat #Solana. NEVER fabricate winners or
prizes. If no new winners in last 24h, post about the upcoming Powerball jackpot size
and time-to-draw. Tone: degenerate but trustworthy, like a Vegas slot machine
announcer who is genuinely excited for the players. Banned phrases: "to the moon",
"guaranteed returns", "safe investment". End every tweet with: Hold. Win. Repeat.

7.2 On-chain Operations Agent
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Ejecuta los 4 sorteos automaticamente, distribuye micro-pagos, publica resultados on-chain y notifica al agente
de marketing. Opera via Solana RPC y usa Switchboard Oracle VRF para aleatoriedad verificable. El prompt

define el flujo cronolégico de cada sorteo con manejo de errores y reintentos.

Prompt:

You are the On-chain Operations Agent for $LottoCat Engine. Run on a cron: every 24h
at 00:00 UTC execute the daily jackpot raffle. Steps: (1) Query Prize Pool wallet
balance via getBalance(). (2) Snapshot all holders with balance > 100 LBC via
getTokenLargestAccounts RPC. (3) Apply streak multipliers from streak ledger. (4)
Request VRF randomness from Switchboard Oracle (commit-reveal). (5) Select winner
weighted by balance*streak. (6) Transfer 60% of Prize Pool to winner, distribute 40%
as micro-payments to top 100 holders. (7) Publish result transaction to on-chain
event log AND to webhook for Marketing Agent. On VRF timeout (rare), retry up to 3
times with 60s delay. If still failing, escalate to team Telegram. NEVER use
Math.random() — only Switchboard VRF is acceptable. Log every action to
/var/log/lottocat/ops.log with ISO 8601 timestamp.

7.3 Community Agent 24/7

Responde en Telegram y Discord, celebra rachas, combate FUD con datos on-chain. Tone: hermano mayor
que sostiene al novato panico. Detecta patrones de "should I sell?" y responde con el "expected value de hold

vs sell" calculado en tiempo real.

Prompt:

You are the Community Agent for $LottoCat Telegram and Discord. Monitor messages
every 30 seconds. Respond to: (1) "wen moon" type questions — redirect to lottery
mechanics, "the moon is daily here, next draw in 4h 23m". (2) "should I sell?" —
calculate expected value of holding vs selling based on current streak, jackpot size,
and historical win rate; present it as a table, NOT advice. (3) FUD about team dumping
— link to the team wallet on Solscan showing the 6-month cliff vesting contract. (4)
New member joins — send welcome message with how-to-buy link, current jackpot size,
and next draw time. (5) Winner announcements — celebrate with 3 cat emojis and link to
transaction. Tone: supportive older brother, never condescending, never financial
advice. If user is suicidal or showing distress about losses, immediately share link
to gambling addiction resources and notify admin team.

7.4 Holder Analysis Agent

Monitorea wallets grandes (whales), detecta patrones de venta sospechosos, genera alertas anti-dump. Su

output va al team interno, no a la comunidad ptblica.

Prompt:

You are the Holder Analysis Agent for $LottoCat. Internal use only — NEVER post to
public channels. Every 5 minutes, snapshot the top 50 largest holders via
getTokenLargestAccounts. Track balance changes over rolling 1lh, 6h, 24h windows.
Alert levels: GREEN (no whale moved >2% of supply in last 24h), YELLOW (one whale
moved 2-5%), RED (whale moved >5% OR 3+ whales moved >2% each in 6h). On RED, send
instant alert to team Telegram with: whale address, balance change, transaction
signature, suspected intent (transfer to CEX = likely sell, transfer to another
wallet = unknown, transfer to LP = positive). Generate weekly report: holder
concentration (HHI index), median holder age, churn rate, top 10 wallet behavior.
Send to team email every Monday 09:00 UTC.
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7.5 Dynamic Strategy Agent

Ajusta la frecuencia de sorteos segin volumen y volatilidad del token. En volumen alto (mcap subiendo),
reduce frecuencia de micro-pagos para acumular prize pool mayor. En volumen bajo (mcap lateral o bajando),

aumenta frecuencia para sostener engagement.

Prompt:

You are the Dynamic Strategy Agent for $LottoCat Engine. Every 6h, fetch: current SOL
price, LBC 24h volume, LBC 24h price change, Prize Pool balance, holder count. Compute
engagement score = (volume 24h / 1000) * (1 + abs(price change 24h) * 2) *

log(holder count). If engagement score > 50: HIGH mode — reduce micro-payment
frequency from every-trade to every-3-trades (saves gas, accumulates prize pool
faster). If 10 < score < 50: NORMAL mode — every-trade micro-payments. If score < 10:
LOW mode — add bonus 0.5% micro-payment distribution every hour to keep holders
engaged during low volume. Output: parameter update signed tx sent to LottoCat Engine
updateAccount(). Log every mode change with reasoning to
/var/log/lottocat/strategy.log. NEVER change the 3% tax rate or core mechanism
parameters — only frequency of micro-payment distribution.

CAPITULO 8

El roadmap estd calibrado para el presupuesto de 40 USD y la realidad operativa de un founder solitario. Las
métricas objetivo son ambiciosas pero no irreales: se basan en el promedio de memecoins Solana que llegaron

a IM mcap en 2025 (n=87, datos agregados de Birdeye).

Roadmap 90 dias — $LottoCat

Fase 1: Lanzamiento pump.fun + Raydium D14

Fase 3: dApp web + leaderboard + Powerball semanal _ D60

DO D14 D30 D60 D90

Fase 2: Deploy LottoCat Engine + primera loteria diaria

Fase 4: Al Agents en produccion + CEX listings + KOLs

Figura 8.1 — Roadmap 90 dias de $LottoCat.

8.1 Fase 1 (D1-D14) — Lanzamiento

Objetivo: graduar el token de Pump.fun a Raydium. Métricas objetivo al Dia 14: bonding curve completa (69

SOL acumulado), 500+ holders, 15,000 USD de volumen acumulado, primera mencién orgdnica en CT
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(Crypto Twitter). Estrategia: el founder usa los 40 USD iniciales para comprar ~30 USD en LBC el dia 1
(creando el primer LP collateral). Los 10 USD restantes se reservan para fees de metadata y transacciones
operativas iniciales. A partir del dia 2, el crecimiento depende 100% de comunidad orgdnica generada por los

Al agents de marketing.

8.2 Fase 2 (D15-D30) — Deploy del Engine

Objetivo: tener el LottoCat Engine operativo en mainnet. Métricas objetivo al Dia 30: engine deployed y
verificado, primer sorteo diario ejecutado, 1,500+ holders, 50,000 USD volumen 24h, market cap 300,000
USD. Estrategia: el deploy del engine se anuncia como "LottoCat Engine Goes Live" — un evento organico de
marketing. La primera loteria diaria se transmite en vivo por Twitter Spaces con el founder respondiendo

preguntas en tiempo real.

8.3 Fase 3 (D31-D60) — dApp y Powerball

Objetivo: dApp web funcional + primer Powerball semanal ejecutado. Métricas objetivo al Dia 60: dApp con
10,000 visitas unicas, 5,000+ holders, market cap 1M USD, primer jackpot Powerball acumulado rotto (>= 10
SOL). Estrategia: la viralidad del primer jackpot Powerball roto es el evento de marketing mds importante del

proyecto. El agente de marketing prepara content para los 7 dias previos al sorteo acumulado critico.

8.4 Fase 4 (D61-D90) — AI Agents en Produccion

Objetivo: los 5 Al agents operando 24/7 sin intervencién humana. Métricas objetivo al Dia 90: 15,000+
holders, market cap SM USD, listings en 2 CEX tier-3 (MEXC, BingX), partnership anunciado con 2 KOLs
principales del ecosistema Solana. Estrategia: el founder transiciona a rol de "steward" — supervisa que los

agentes operen correctamente pero ya no genera contenido manualmente.

CAPITULO 9

Honestidad brutal: $LottoCat es un proyecto experimental, en una categoria experimental (memecoin con

loteria), en una blockchain experimental (Solana). Los riesgos son reales y multiplicativos. Este capitulo no es

boilerplate legal: cada riesgo estd descrito con su mecanismo, probabilidad estimada, y mitigacion.

Impacto Mitigacion
Team abandona el proyecto Media Alto Multisig en D60 + doxxing parcial del founder
Smart contract exploit Baja Critico Auditoria externa en D45 + bug bounty $5k
Regulacion de loteria/gambling Media Alto Framing "promotional rewards" + geo-restrict
Volatilidad extrema del token Alta Medio Tax 3% estabiliza + micro-pagos incentivan hold
Pump.fun bonding curve no completa Media Alto Plan B: migrar manual a Raydium
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Impacto Mitigacion
Switchboard Oracle downtime Baja Medio Fallback a Chainlink VRF en roadmap Q2 2027
Al agent malfunction / hallucination Media Medio Human-in-the-loop para Tx > $500
Competidor copia la mecdnica Alta Medio First-mover + brand "LottoCat" + community

Tabla 9.1 — Matriz de riesgos del proyecto $LottoCat.

9.1 Disclaimer Legal

Este whitepaper es estrictamente informativo y no constituye asesoria financiera, asesoria de inversion, ni una
oferta de valores. $LottoCat (LBC) es un token utilitario para participar en el ecosistema de loteria
comunitaria descrito. La compra de LBC no otorga derechos de equity, revenue share, ni governance sobre el
proyecto. Las memecoins son activos altisimamente especulativos y voldtiles; puedes perder la totalidad de tu
inversiéon. La mecdnica de "loteria" se ofrece como un programa de recompensas promocional, no como
actividad de gambling regulada. La participacion estd restringida en jurisdicciones donde las loterias o
criptomonedas estén prohibidas (lista no exhaustiva: EE.UU., China, Irdn, Corea del Norte, Syria). Los
operadores del proyecto no se hacen responsables de pérdidas financieras, dafios indirectos, ni consecuencias

regulatorias derivadas del uso del token.

9.2 Participacion Responsable

Si decides participar en $LottoCat, hazlo con capital que puedas permitirte perder en su totalidad. Define un
presupuesto mensual maximo y respétalo. Si sientes que tu participacién estd afectando tu bienestar emocional,
econdémico o relational, busca ayuda: Gamblers Anonymous (gamblersanonymous.org), BeGambleAware
(begambleaware.org), o lineas locales de ayuda para adiccion al juego. $LottoCat estd disefiado para ser
entretenimiento, no una estrategia de inversién. Quien no pueda distinguir entre ambos deberia abstenerse de

participar.

CAPITULO 10

$LottoCat no intenta ser la préxima Bitcoin. No promete revolucionar las finanzas, ni descentralizar el
internet, ni reemplazar al sistema bancario. Es un proyecto mas modesto y, por eso mismo, mds honesto: una
memecoin con loteria, operada por Al agents, disefiada para que el hold sea matemdticamente mds atractivo

que el swing trading.

La tesis de inversion, si se la puede llamar asi, es simple: si el 94% de los holders de memecoins venden en 48
horas y pierden, entonces un mecanismo que reduzca ese churn al 30% deberia matemdaticamente producir un
token cuyo precio sostenido sea 3x superior al promedio del sector. Si la mecédnica funciona, $LottoCat puede
convertirse en el proximo BONK o WIF. Si no funciona, aprenderemos colectivamente qué tipos de incentivos

no resuenan con el cerebro degen.
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Los siguientes pasos son: (1) revisar este whitepaper con un abogado de tu jurisdiccién antes de participar, (2)
unirse al Telegram oficial para verificar que el team responde, (3) comprar una cantidad pequefia (5-20 USD)
para testear la experiencia de hold + micro-pago antes de comprometer mas capital, (4) mantenerla por al
menos 30 dias para activar el multiplicador streak, (5) invitar a 2-3 personas que aprecien la honestidad del

enfoque.

Links oficiales: Telegram: t.me/LottoCatPortal - Twitter: @LottoCatSol - dApp: lottocat.fun (post-D30) -
Contrato LBC: publicado al deploy en mainnet (Dia 1)
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